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KATA PENGANTAR

Untuk meningkatkan kualitas Pendidikan, hasil belajar
peserta didik serta meningkatkan profesionalisme seorang guru,
perlulah kiranya dilakukan upaya-upaya serta kerja keras guru untuk
melakukan itu. Salah satu yang dapat dilakukan adalah melakukan
desain sebuah media pembelajaran yang baik, menarik untuk proses
belajar mengajar. Penggunaan media pembelajaran sangat
bermanfaat untuk meningkatkan kualitas proses pembelajaran dan
hasil belajar siswa.

Buku ini mencoba untuk dapat membantu para mahasiswa
dan pembaca dalam mempersiapkan diri guna melakukan
perubahan-perubahan kecil dalam proses pembelajaran nantinya.
Diharapkan buku ini bisa membantu mahasiswa dalam mendesain
media pembelajaran dikelas.

Penulis berharap semoga buku ini bisa memberikan
kemudahan dan manfaat kepada mahasiswa dan pembaca

seluruhnya. Amin.

Medan, Agustus 2024

Penulis

Asrar Aspia Manurung, M.Pd



SINOPSIS

Di era modern ini, pembelajaran yang menarik dan interaktif
menjadi kunci keberhasilan pendidikan. Buku "Teknologi dan
Media Pembelajaran™ hadir sebagai panduan bagi pendidik dan
mahasiswa dalam merancang serta menerapkan media pembelajaran

yang inovatif.

Buku ini membahas berbagai aspek penting, mulai dari teori dasar
media pembelajaran, jenis-jenis media yang dapat digunakan,
hingga pemanfaatan teknologi digital dalam dunia pendidikan.
Selain itu, buku ini juga mengupas bagaimana menilai efektivitas
media pembelajaran serta strategi merawatnya agar dapat digunakan

secara optimal.

Dengan pendekatan yang praktis dan berbasis penelitian, buku ini
menjadi sumber referensi yang tepat bagi guru, dosen, mahasiswa,
dan siapa saja yang ingin menciptakan pengalaman belajar yang

lebih menarik dan efektif di dalam kelas.
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